Task 6 Perakitan dan Pemrograman MPS
Perakitan dan Pemrograman MPS 


	Description
	Evaluation

	Preparation: connect the simulation box to the I/O terminal (Output 0-7: signal 1 or 0); (Input 0-7: signal 1 or 0)

	Function to be checked using simulation box and wiring of the I/O terminal for the station
	Done
	Max. Point

	Connector I/O
	Comment
	 
	 

	Terminal (IN)
	Signal 1 Indicates
	 
	 

	DI 0
	Downstream station free
	 
	0,5

	DI 1
	detect workpiece
	 
	0,5

	DI 2
	Stack magazine di depan
	 
	0,5

	DI 3
	swivel arm di posisi downstream station
	 
	0,5

	DI 4
	sensor vacuum
	 
	0,5

	DI 5
	Not used
	 
	0,5

	DI 6
	swivel arm berada di stack magazine
	 
	

	DI 7
	Stack magazine di belakang
	 
	0,5

	Connector I/O
	Comment
	 
	

	Terminal (OUT)
	Signal 1 set
	 
	

	DO 0
	Stack magazine mendorong benda kerja keluar
	 
	0,5

	DO 1
	Signal lamp Yellow (tower lamp)
	 
	0,5

	DO 2
	Swivel arm bergerak ke stack magazine
	 
	0,5

	DO 3
	Signal lamp Red (tower lamp)
	 
	0,5

	DO 4
	Stack magazine mundur ke belakang
	 
	0,5

	DO 5
	Signal lamp Green (tower lamp)
	 
	0,5

	DO 6
	vacuum on
	 
	0,5

	DO 7
	swivel arm bergerak ke downsteam station
	 
	0,5

	Simulation box Total:
	 
	7,5













Terdapat 2 jenis workpiece
Penilaian
	Posisi awal
	Nilai
	Skor

	Lampu tower nyala bergantian terus menerus dengan urutan merah -> kuning -> hijau
	1
	

	Tidak ada benda pada stack magazine
	1
	

	Swivel arm pada posisi stack magazine
	1
	

	Lampu pada tombol start mati
	1
	

	Lampu Q1 nyala #
	1
	

	Identifikasi keberadaan benda
	
	

	Masukkan 4 buah workpiece dengan orientasi yang ditentukan juri
	
	

	Lampu hijau blingking dengan interval 0.5s nyala 0.5s mati *
	1
	

	Swivel arm menuju downstream station
	1
	

	Lampu start nyala 
	1
	

	Posisi Kerja 
	
	

	Pindahkan swivel arm ke posisi tengah
	1
	

	Lampu start nyala blingking dengan interval 1s nyala 0.5s mati
	1
	

	Lampu pada tombol reset nyala
	1
	

	Tekan tombol reset
Sistem akan memindahkan benda dengan ketentuan
1. Jika tombol reset ditekan 1 kali maka sistem mempunyai prioritas untuk memindahkan benda tipe A dan 
2. Jika tombol reset ditekan 2 kali maka sistem mempunyai prioritas untuk memindahkan benda tipe B
	1
	

	Lampu reset padam, lampu start nyala 
	1
	

	Jika prioritas benda adalah tipe A maka lampu hijau nyala blingking jika prioritas benda adalah tipe B maka lampu kuning blingking
	1
	

	Tekan tombol start
	
	

	Lampu start mati, Q1 padam, lampu tower padam
	1
	

	Sistem memindahkan benda dengan posisi akhir swivel arm pada posisi tengah
	1
	

	Ketentuan pemindahan benda
1. Sistem berjalan sebanyak 3 siklus
2. Sistem dianggap berhasil memindahkan benda apabila minimal dapat memindahkan 2 workpiece tipe prioritas
3. Apabila setelah 2 siklus workpiece tipe prioritas kurang dari 2 maka sistem memberi informasi untuk melakukan 1 siklus tambahan, siklus tambahan dilakukan sampai benda prioritas minimal ada 2
4. Siklus tambahan dilakukan setelah informasi diberikan
5. Informasi berupa lampu merah nyala 3 kali
6. Apabila sampai benda pada tampungan habis dan jumlah benda prioritas belum terpenuhi maka sistem memberikan informasi “tambahan workpiece” dengan memberikan informasi berupa lampu kuning nyala 2 kali
7. 2 workpiece dimasukkan dengan orientasi yang berbeda
8. Sistem melanjutkan pemindahan benda
	1
	

	Setelah sistem berhasil memindahkan benda prioritas maka sistem memberikan informasi berupa lampu hijau nyala sebanyak 1 kali dan Q2 sebanyak 2 kali secara berurutan 
	1
	

	Swivel arm bergerak ke stack magazine dengan ketentuan pada stack magazine tidak diperkenankan ada workpiece (harus dalam keadaan kosong) jika masih ada benda maka swivel arm tidak bisa bergerak ke stack magazine sampai benda tersebut diambil
	1
	

	Kembali ke # 
	1
	

	Ketika workpiece pada stack magazine habis maka kembali ke @
	
	

	Pindahkan kunci ke posisi AUTO
	
	

	Swivel arm bergerak ke posisi tengah ( diantara downstream station dan stack magazine )
	1
	

	Lampu hijau pada tower blingking dengan interval yang bisa ditentukan sendiri @
	1
	

	Identifikasi keberadaan benda
	
	

	Masukkan sejumlah workpiece ( jumlah dan orientasi terserah pada juri, maksimal 6 buah workpiece )
	
	

	Lampu pada tombol reset nyala
	1
	

	Tekan tombol reset
Ketentuan pemindahan benda
1. Jika tombol start ditekan kurang dari 1 detik maka sistem akan menolak untuk memindahkan benda tipe A
2. Jika tombol start ditekan lebih dari 1 detik maka sistem akan menolak untuk memindahkan benda tipe B

	1
	

	Jika benda yang ditolak tipe A maka lampu kuning nyala, jika yang ditolak tipe B maka lampu hijau nyala
	1
	

	Lampu START blingking dengan interval 1 detik nyala 0.5 detik mati
	1
	

	Tekan tombol START 
	
	

	Lampu start padam, lampu tower padam
	1
	

	Sistem memindahkan semua workpiece yang ada pada stack magazine kecuali workpiece yang ditolak
	1
	

	Ketika terdapat workpiece yang ditolak maka sistem memberikan informasi berupa lampu merah nyala blingking dengan interval 2 detik nyala 1 detik mati, stack magazine mundur, swivel arm ke posisi tengah
	1
	

	Sistem berhenti
	1
	

	Ambil benda yang ditolak maka lampu hanya nyala selama 2 detik
	1
	

	Sistem melanjutkan memindahkan benda hingga habis ke 6 workpiece
	1
	

	Jika sudah selesai memindahkan benda maka lampu reset nyala blingking
	1
	

	Tekan tombol reset lampu reset padam
	1
	

	Sistem akan memberikan informasi benda yang ditolak dipindahkan dengan menyalakan lampu merah sebanyak benda yang ditolak
	1
	

	Kemudian sistem memberikan informasi benda yang tidak ditolak untuk dipindahkan dengan menyalakan lampu hijau sebanyak benda yang tidak ditolak
	1
	

	Setelah selesai swivel arm bergerak ke tengah
	1
	

	Sistem kembali ke @
	1
	

	Total
	
	

	Jumlah
	
	



