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SOAL 2  :  Desain dan Rangkai Diagram Pneumatik
Nilai : 10
· Waktu





: 2
· Kesesuaian komponen dan diagram
: 8
Waktu min.

:   peserta tercepat

Waktu maks.

:   60 menit

Waktu mulai

:   tanda dari juri

Waktu selesai
:   tanda dari peserta atau tanda dari juri

Kondisi

Kerja sama dalam praktek merupakan salah satu kunci untuk mencapai sukses dimanapun kita bekerja dan tentunya beberapa faktor, seperti: pengetahuan rekan kerja dalam satu team. Dibawah ini terdapat skema pneumatik yang harus anda pasang dan jalankan pada papan peraga dalam waktu yang sudah ditentukan. Untuk menyelesaikan tugas ini anda diperbolehkan menggunakan udara bertekanan. Tekanan kerja 6 bar.

Sebuah industri minuman memiliki mesin pengisi botol minuman. Ketika push button ditekan aktuator 1A akan menahan benda masuk. Kemudian aktuator 2B akan turun mengisi air setelah beberapa detik akan naik. Setelah  itu aktutor 1A akan mundur agar botol dapat menuju proses selanjutnya. Mesin tersebut memiliki 3 buah push button dengan fungsi sebagai tombol START, STOP, dan emergency switch. Buatlah diagram sistem pneumatik tersebut kemudian rangkailah pada papan peraga.
Catatan:

Saat lomba perintah soal dapat berubah (tergantung peralatan yang disediakan).
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Lembar Penilaian:

Soal 2 

: Desain dan Rangkai Diagram Pneumatik
Peserta


: 



Waktu minimum

: peserta tercepat (

 menit)
Waktu maksimum
: 60 menit

Tekanan angin di aktifkan

1. Kesesuaian komponen dan diagram

	Gambaran
	Nilai
	Nilai maks. (6)

	A. Komponen Yang Digunakan
	
	

	B. Supply udara ON dan Tekan tombol START sesaat
	
	

	C. Supply udara ON dan Tekan tombol STOP sesaat
	
	

	D. Identifikasi error (supply udara ON dan tekan tombol START sesaat)
	
	

	Total
	
	6


2. Waktu

	Waktu
	Nilai
	Nilai maks. (2)

	Nilai waktu = (waktu maks. – waktu aktual) x 2 / (waktu maks – waktu min)
	
	maks. 2

	Total
	
	2


3. Sistem berjalan sesuai dengan simulasi pada FluidSim(
	Sistem sesuai dengan simulasi pada FluidSim(
	Nilai
	Nilai maks. (2)

	Sesuai dengan FluidSim(
	
	Maks. 2

	Total
	
	2


4. Nilai Total

	Nilai Total
	Nilai
	Nilai maks. (10)

	Kesesuaian komponen dan diagram
	
	6

	Waktu
	
	2

	Sistem berjalan sesuai dengan simulasi FluidSim(
	
	2

	Total
	
	10


 Dinilai oleh,

                                                                  _____________       _____________      _____________
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